1 octubre 2025

Bases reguladoras de la convocatoria para
estudiantes de arte digital ‘Arquitectura Poética’

SMTH -iniciativa que nace de Led&Go- esta especializada en nuevas tecnologias y
experiencias digitales (www.smth-art.com) convoca la quinta convocatoria universitaria
de arte digital.

1. PRESENTACION Y TEMA

Habitamos casas, cuerpos, recuerdos vy rituales.
Habitamos objetos, ruidos, heridas.
También habitamos el mundo.

Esta convocatoria nace de una pregunta simple pero urgente: ¢ qué significa habitar? El
hogar no siempre es un techo. Puede ser un gesto, un recuerdo, un cuerpo que nos
cuida. Pero también puede ser frontera, ausencia, exilio, conflicto.

Invitamos a estudiantes y artistas digitales a explorar el habitar intimo desde lo cotidiano
hasta lo universal, desde lo corporal hasta lo politico, desde lo espiritual hasta lo
tecnoldgico.

Buscamos que esta exposicion de arte digital actue como arquitectura poética de los
espacios que habitamos —uvisibles e invisibles—: lo cercano convertido en simbolo, el
gesto como canal de comprension, el objeto como memoria, el cuerpo como refugio o
campo de batalla.

Este certamen es una invitacion a transformar lo intimo en imagen, 1o personal en acto
colectivo, y el arte en posibilidad de cuidado, escucha y transformacion.
&Y si el hogar no fuera un lugar, sino una forma de mirar?

2. REFERENCIAS

e Rem Koolhaas — Junkspace (Espacio Basura) (2001)
Critica al urbanismo globalizado: espacios impersonales, saturados y homogéneos
(aeropuertos, centros comerciales), opuestos a la nocidon de hogar como refugio,
memoria y cuidado.

e Philosophy of the Home: Domestic Space and Happiness — Emanuele Coccia
Explora como los espacios domésticos (habitaciones, cocinas, banos) moldean la
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psique, la cultura y la felicidad humana; como la arquitectura del hogar no es solo
estructura fisica sino simbdlica y emocional.

¢ Home: A Short History of an Idea — Witold Rybczynski
Un ensayo histodrico sobre la idea de hogar: como ha evolucionado lo doméstico, la
intimidad, la privacidad, el confort; cémo los cambios culturales influyen en como
Vivimos nuestras casas.

e At Home: A Short History of Private Life — Bill Bryson
Recorre la vida privada, los objetos cotidianos, la arquitectura del espacio domeéstico
— una mirada rica a como lo privado configura lo que entendemos por hogar.

e The Habit of Inhabitation — Kascha Semon
Explora la nocion de “habitar” desde la fenomenologia (Merleau-Ponty, Proust), como
los lugares preconfigurados y los habitos moldean la relacion con el espacio.

¢ Dwelling, house and home: towards a home-led perspective on dementia care
Articulo en Medicine, Health Care and Philosophy Examina “home / hogar / habitar”
desde una dimension ética, meédica y humana; como el hogar no solo es un espacio
fisico sino un espacio de cuidado, de subjetividad, de salud.

e The Poetics of Cartography and Habitation: Home as a Repository of
Memories — Dallas Rogers Taylor & Francis
Estudio que vincula memoria, imaginacion y espacio domeéstico; como el hogar actua
como repositorio de recuerdos, como lo vivido dentro del hogar se convierte en mapa
simbdlico.

e A Place of My Own: The Architecture of Daydreams — Michael Pollan
Reflexiona sobre construir un espacio propio, sofar una arquitectura personal; las
fronteras entre naturaleza, disefno, intimidad, dia a dia.

e Toyo Ito — Pao for the Tokyo Nomad Girl (anos 80)

Una exploracion arquitectonica ndmada que redirige el foco del habitat hacia los
objetos y los dispositivos: estructuras minimas, madviles y adaptables al entorno
urbano

3. REQUISITOS DE LOS PARTICIPANTES

Podran participar con sus trabajos estudiantes y recién licenciados/as en Grados vy
Masters de Artes Visuales y Comunicacion Audiovisual, siempre que sean mayores de
edad -mayores de 18 anos- de todo el mundo a presentar obras de arte que muestren
la creatividad actual en su maxima diversidad.

Se admitiran obras realizadas por mas de una persona (conjuntos o colectivos artisticos),
en cuyo caso el premio sera compartido entre los miembros de dicho grupo.

4. LA OPORTUNIDAD
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e | 0s ganadores obtendran un premio en metélico y la oportunidad de impulsar su
carrera mostrando su obra a un publico amplio.
Las obras premiadas se expondran en mas de 50 pantallas y LED walls en 13 espacios
de Espana: CC Plenilunio, CC Principe Pio, CC Max Center, CC Nueva Condomina, CC
Palacio de Hielo, CC Boulevard Vitoria, CC L’Aljub, CC L'llla, CC Nuga, CC Isla Azul, CC
QOasiz, CC Zielo Pozuelo.
¢ | os artistas seleccionados podran participar en exposiciones internacionales e
instalaciones publicas de videoarte y arte digital.
¢ | 0s artistas premiados formaran parte de la Coleccion SMTH, teniendo la oportunidad
de exponer en diversas ocasiones fuera de las fechas de la exposicion “Reflejos
Digitales” siempre con previo aviso por parte de SMTH y después del consentimiento
del
artista.

5. DIRECTRICES CREATIVAS Y TECNICAS

La obra de arte debe representar tu vision del mundo, o un mundo que imagines. Esta
representacion puede ser, por ejemplo, una exploracion de un espacio o paisaje real o
virtual, una vista panoramica o una composicion animada de una escena compleja con
diferentes actores y escenarios, como en La alegoria del buen y del mal gobierno (1338)
de Ambrogio Lorenzetti, El jardin de las delicias (1510) de Hyeronimus Bosch, Metropolis
(1917) de Georg Grosz o la serie La torre de Babel (2010) de Du Zhenjun.

El audio es necesario para crear una experiencia sensorial completa. Ten en cuenta lo
que los efectos de audio, o la musica, aportan a tu obra.

6. RESTRICCIONES

Dado que estas obras llegan a un publico amplio, rogamos evitar contenidos sexuales
explicitos, lenguaje duro, violencia extrema o mensajes politicos. Alentamos las obras
que transmitan puntos de vista positivos y también criticos basados en el respeto de los
derechos humanos que no inciten al odio o la violencia hacia ningun individuo o grupo.
No se admiten marcas, anuncios ni paquetes de cigarrillos.

7. ESPECIFICACIONES TECNICAS

Las obras se presentaran Unicamente a través del link proporcionado en la web oficial
de www.smth-art.com

e Los solicitantes pueden presentar hasta 3 obras.
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e (Cada obra debe ser un video o animacion de entre 1 y 3 minutos de duracion,
realizado

e mediante técnicas digitales y responder al tema central de la convocatoria (PUNTO
1).

e Formato: Apple ProRES o Mpeg H.264/H.265 (HEVC), 30fps o 60fps.

e Resolucion: los ganadores deberan proporcionar un video UHD cuadrado 1:1 (4000p
x 4000p), que pueda recortarse para adaptarse a multiples formatos de pantalla.

e Alternativamente, se pueden presentar videos UHD en orientacion horizontal 16:9 o

e vertical 9:16, con la condicion de que se proporcione un video UHD cuadrado 1:1
cuando sea requerido por la organizacion.

e El audio es necesario para crear una experiencia sensorial completa. Ten en cuenta
lo

e que los efectos de audio, o la musica, aportan a tu obra.

8. EL PREMIO

Un jurado de profesionales del mundo del arte seleccionara 5 ganadores que recibiran
un premio en metalico de 500 euros (impuestos y retenciones no incluidos), que se
abonara mediante una Unica transferencia bancaria en un plazo de 30 dias habiles desde
la inauguracion de la exposicion. En el caso de colectivos de artistas, el premio se
repartira entre todos los miembros integrantes. Las 5 obras seleccionadas se exhibiran
en mas de 50 pantallas de 13 espacios de Espafa. Las obras finalistas seran
consideradas parte de la Coleccion SMTH, pudiendo recibir

ingresos por nuevas oportunidades de exposiciones.

9. CALENDARIO Y PLAZOS

e Esta convocatoria estara abierta del 1 de enero al 28 de marzo de 2025.

» El fallo del jurado se anunciara el 10 de abril de 2025 en la pagina web de la
convocatoria www.smth-art.com y por via email.

» Las obras seleccionadas formaran parte de la exposicion “Reflejos Digitales” que
inaugurara el 31 de abril de 2025 y clausurara el 31 de julio de 2025.

10.FORMA DE PARTICIPACION

Los artistas interesados en participar en esta convocatoria deberan enviar su trabajo a
través del formulario online habilitado a tal efecto en la web de la convocatoria
www.smth-art.com

La presentacion de la obra a la convocatoria implica automaticamente la voluntad del
artista de participar en la mismay la aceptacion de estas bases, asi como la autorizacion
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a las instituciones convocantes a exhibir, reproducir, distribuir y comunicar publicamente
las

obras presentadas, con indicacion de su autoria, a través de cualquier medio, para todo
el mundo y por el plazo de proteccion de los derechos de conformidad con el Real
Decreto Legislativo 1/1996, del 12 de abril, por el que se aprueba el texto refundido de
la Ley de Propiedad Intelectual.

11.NATURALEZA JURIDICA DE LA RELACION ENTRE LOS PREMIADOS Y
LAS INSTITUCIONES CONVOCANTES

Los artistas premiados suscribiran un contrato de cesion de todos los derechos de
explotacion de las obras seleccionadas, incluidos los de comunicacion publica de las
mismas, para su muestra durante el periodo de exposicion estipulado en este acuerdo.

Ademas, los artistas cederan todos los derechos de sus obras para la publicacion en
catalogos, carteles, videos promocionales, paginas web, RRSS y otros medios, digitales,
audiovisuales o impresos, siempre relacionados con los fines de comunicacion y difusion
de proyectos de las instituciones organizadoras, en sus propios medios o de terceros,
para todo el mundo y por el tiempo maximo permitido por la normativa de propiedad
intelectual. Todo ello sin perjuicio de los derechos morales que ostente el autor de las
referidas obras

en relacion con su autoria.

Las instituciones convocantes se comprometen a respetar, escrupulosamente, el
derecho moral de los autores sobre sus obras, reconociendo, en todo momento, su
autoria. Los derechos de reproduccion de imagen para usos de divulgacion y promocion
de la exposicion que de este acuerdo nazcan, se encuentran retribuidos en los premios.

En caso de que el/la autor/a tuviera cedidos sus derechos de imagen y reproduccion de
estos a una entidad gestora, sera el/la propio/a autor/a y la entidad tercera al contrato
quienes gestionaran dicha cuestion de forma ajena al presente documento, y sin que en
ningun caso la cuantia del contrato sufra ninguna modificacion, ni genere otros
COMPromisos.

12.DATOS PERSONALES

Mediante la presentacion de su obra a la convocatoria, el participante autoriza a las

instituciones convocantes el tratamiento de sus datos personales con el fin de ejecutar
el presente acuerdo y de forma que dichas instituciones puedan explotar los derechos
objeto de cesion conforme aqui se establece. No se elaboraran perfiles con estos datos
personales ni se tomaran decisiones automatizadas en base a dichos perfiles. La base
legal para el tratamiento de los datos de caracter personal de los participantes sera la
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gjecucion del contrato, en virtud del articulo 6.1.b) del Reglamento Europeo de
Proteccion de Datos 2016/679.

Los datos personales recabados no se comunicaran a ningun otro tercero, salvo
obligacion legal.

Podran dirigirse de forma gratuita a la direccion de correo electrénico
hola@smth.es.

Creado por SMTH

SMTH es una iniciativa de Led&Go que nace como un proyecto que pretende crear,
promover y difundir el Arte Digital y el Videoarte en espacios de encuentro con la
tecnologia

como elemento conductor, posibilitando experiencias culturales y artisticas como nunca
antes se habian mostrado.
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